嘉義縣105年度資訊教育推廣活動運算思維推動計畫
「輕鬆玩機器人」教師研習實施計畫
壹、依據
  一、嘉義縣105年度資訊教育推動細部計畫－資訊教育推廣活動運算思維推動計畫。
  二、嘉義縣105年資訊教育推廣計畫。
  三、國教輔導團資訊教育議題國小組105年精進教學計畫。
貳、目標
  ㄧ、透過機器人組裝操作，培養學生問題解決及提升思考層次。
  二、透過程式設計的推廣與介紹，帶領學員認識運算思維，進而能創新課程設計。
  三、增進教師之資訊科技融入教學素養，能落實於實際教學活動中。

參、辦理單位
  ㄧ、指導單位：教育部
  二、主辦單位：嘉義縣政府
  三、承辦單位：嘉義縣福樂國小（國教輔導團資訊議題國中小組召集學校）
  四、協辦單位：新港國中、中埔國小、東榮國小、義竹國小
肆、研習時間

    105年8月15～16日（二天）。
伍、研習地點
    嘉義市清江學習中心304會議室（嘉義市西區世賢路四段120號）。
陸、參加對象
    本縣國中小學校教師，預計名額20人（以報名順序錄取）；研習活動開放研習教
    師攜同學生或子女隨行共學（限於場地，教師攜學生或子女以1人為限）。
柒、課程內容

    詳見附表「課程表」。

捌、工作人員及獎勵
  ㄧ、工作人員：國教輔導團資訊議題國中小組全體成員。
  二、活動辦理完畢後，工作人員依嘉義縣國民中小學校長教師獎勵基準辦法敘獎。
玖、經費來源
    嘉義縣105年度資訊教育推動細部計畫－資訊教育推廣活動運算思維推動計畫經
    費支應。
拾、本計畫奉核後實施，修正時亦同。
【附表】嘉義縣105年度「資訊教育推廣活動運算思維推動計畫」
「輕鬆玩機器人」教師研習實施計畫課程表
	日期：105年8月15日 （一）

	時間
	研習內容
	講師

	08:40～09:00
	學員報到
	資教輔導團

	09:00～12:00
	Scratch邏輯思考課程(1)
	李俊青
創客基地講師

	12:00～13:00
	用餐休息
	資教輔導團

	13:00～16:00
	Scratch邏輯思考課程(2)
	李俊青
創客基地講師

	日期：105年8月16日  (二)

	時間
	研習內容
	講師

	08:40～09:00
	學員報到
	資教輔導團

	09:00～12:00
	STEM課程（1）
	李俊青
創客基地講師

	12:00～13:00
	用餐休息
	資教輔導團

	13:00～16:00
	STEM課程(2)
	李俊青
創客基地講師


(一) Scratch邏輯思考課程（6小時）8月15日
	課程單元
	課程名稱
	時間
	課程內容

	單元1
	Scratch基本概念
	45分鐘
	1 Scratch介紹
2安裝Scratch離線編輯器
3 Scratch前置作業
4 Scratch認識介面及功能
5角色隨機移動
6設定遊戲舞台
7讓演員登上舞台
8文字輸入
9儲存及開啟檔案

	單元2
	品格教育-誠實
	45分鐘
	1如何控制角色
2設計故事舞台
3廣播呼叫角色進場
4轉換場景及角色

	單元3
	射擊遊戲-瘋狂打蟲蟲
	45分鐘
	1讓蟲蟲跑來跑去
2繪製瞄準器
3滑鼠控制瞄準器
4建立得分與時間變數
5得分程式設定
6時間倒數計時
7增加多隻蟲蟲
8課後練習

	單元4
	接東西遊戲-螃蟹接蘋果
	45分鐘
	1鍵盤控制螃蟹
2讓小鳥左右移動
3小鳥丟蘋果
4設定計時器
5設定得分機制

	單元5
	吃東西遊戲-小喵咪運動
	50分鐘
	1外部匯入背景
2讓小貓咪跟著滑鼠
3加入跑步動作
4小貓咪吃橘子
5建立遊戲結束條件
6課後練習

	單元6
	音樂遊戲-小演奏家
	50分鐘
	1繪製鋼琴琴鍵
2讓琴鍵發出聲音
3製作一個小鼓
4讓鼓棒敲打鼓

	單元7
	戰車PK噴火龍
	50分鐘
	1戰車PK噴火龍的介紹
2前置作業
3控制戰車
4設置砲彈

	單元8
	分享作品下載專案
	30分鐘
	1建立Scratch帳號
2上傳Scratch作品
3下載專案作品
4將Sb2檔轉成exe


 (二)STEM課程（6小時）8月16日
	課程單元
	課程名稱
	時間
	課程內容

	單元1
	科技未來發展與程式教育重要性。

	30分鐘
	1 R o b o t 名詞的創造者
2 機器人的三大定律
3機器人的種類
4機器人移動方式分類
5機器人的組成可分成三大要素
6機器人實務應用
7 S c r a t c h 介紹
8 S c t r a c h 前置作業
9 設定遊戲舞台
10座標基本概念

	單元2
	STEAM應用(模擬器)

電燈控制以Scratch控制紅綠燈邏輯能力培訓
	90分鐘
	1紅綠燈原理
2前置作業
3閃紅燈
4綠燈與黃燈

	單元3
	STEAM應用(實體練習)

電燈控制以Scratch2.0控制紅綠燈邏輯能力培訓
	60分鐘
	1 Arduino開發板介紹及安裝使用
2軟體與硬體結合控制
3紅綠燈實體控制

	單元4
	STEAM應用(模擬器+實體)

雙足人型機器人Scratch2.0控制羅本艾特
	60分鐘
	1羅本艾特闖關的介紹
2前置作業
3羅本艾特撿籃球—右手
4羅本艾特撿籃球—左手
5羅本艾特撿籃球闖關教學
6羅本艾特撿籃球闖關

	單元5
	STEAM應用(模擬器+實體)

輪型機器人Scratch2.0控制積木車。
	45分鐘
	1介紹積木車
2控制積木車
3自走車闖關教學
4自走車闖關

	單元6
	STEAM應用(實體)

工業型機器人Scratch2.0控制機械手臂，學習XYZ軸的教學概念
	30分鐘
	1機械手臂的介紹
2 X軸、Y軸、Z軸的介紹
3實體位置圖
4前置作業
5機械手臂夾子開合
6機械手臂撿起紅色棋子

	單元7
	STEAM應用(S4A)
Scratch2.0滑桿、光敏感測、麥克風感測應用

	45分鐘
	1 Scratch+Arduino+Transformer
  中介軟體與外部感測器應用
2 透由元件與感測器產生許多有趣的
  互動行為，如燈光的變化、馬達控
  制，以及溫度、溼度、酒精…的感
  測運用。
3 體驗智慧家庭物聯網的遠端控制應用
4 分組作品發表


